
英特尔/人工智能｜宇宙飞船如何使用人工智能？（三）

原创：Justin Shenk英特尔开发人员专区11 月 9 日

第三部分：姿势检测

在之前的文章中，我们实施了 HoG 方法来检测视频帧中的人。HoG 适

用于人体直立的情况，但无法检测人群中或处于异常位置的人。在本教

程中，您将学习如何使用英特尔® 人工智能 DevCloud 实施深度神经

网络，该网络旨在估计图像中多个人的姿势。

HoG 和 SVM 是一个非常强大组合，但我们可以借助预训练的神经网

络改进我们的检测。我们将使用卡内基梅隆大学的研究人员开发，并由

Ildoo Kim 面向 TensorFlow* 和 CPU 实施的开源姿势估计器。由于

Kim 选择的是 MobileNet — 一种面向边缘和移动计算设计的神经网

https://mp.weixin.qq.com/javascript:void(0);


络，因此该软件可以在 CPU 设备上进行实时姿势估计。有关初步实施

的更新信息，请访问 GitHub。

用于后期估计的人工智能 DevClou

在本教程中，我们将使用英特尔人工智能 DevCloud，不过大家可以随

意使用 AWS、Google Cloud 等云服务来应对挑战。英特尔人工智能

DevCloud 支持我们以比仅使用电脑更快的速度生成数据。



英特尔® 人工智能 DevCloud 入门





英特尔人工智能 DevCloud 新用户和将任务提交到计算机集群的用户，

请在注册后查看 "Welcome" 笔记本：浏览到网址，将 <userID> 替

换 为 您 的 用 户 名 ：

https://hub.colfaxresearch.com/user/<userID>/notebooks/Welco

me.ipynb。

这里需要掌握的主要技巧是：



用 `qsub` 提交任务





用 `qstat` 检查任务状态





用 iPython 魔术命令输出结果







打开 DevCloud 上的笔记本，具体方法是在笔记本底部打开一个单元格

并 用 魔 术 命 令 `!git clone --depth=1 --branch=demo 克 隆 存 储 库

https://github.com/JustinShenk/tf-pose-estimation：

然后浏览到笔记本

https://hub.colfaxresearch.com/user/<userID>/notebooks/tf-pos

e-estimation/pose-estimation.ipynb

第 一 个 单 元 格 使 用 魔 术 命 令 "%%writefile" 将 单 元 格 内 容 保 存 为

"pose_job.txt"。重点提示: 请记住向单元格添加尾随换行符，否则任务

将无法运行。



我们可以在行前加一个感叹号，调用 Jupyter* 笔记本中的系统命令。

例如，`!ls` 调用 `ls` 系统命令。而且我们可以将输出返回给变量。这样

我们可以检查用 `qsub` 提交的任务状态。

由于我们想在任务完成时接到通知（每个图像只有几分之一秒），我们

可以使用辅助函数 `wait_for`：



调用 `wait_for(job_id)` 每隔 2 秒打印一段，直到任务完成：

然后我们可以检查任务的输出（stderr，然后是 stdout）并看到图像保

存在 `output/test.png`：

我们可以使用 `plot_dir` 绘制 `output` 的内容，并查看图像：



如 果 要 估 计 目 录 中 多 张 图 像 的 姿 势 ， 请 使 用 python

src/run_directory.py --folder=<folder> 替 换 pose_job.txt 中 的

python src/run.py 命令。

注：使用全新英特尔 OpenVINO™ 工具套件，可以在各种平台上针对

多种 CPU、FPGA、IPU 和 VPU（比如英特尔® Movidius™ 神经计

算棒）对深度神经网络等算法进行优化。

挑战



通过手部位置实时提示灯光或音乐（基础）





通过手势实时提示灯光或音乐（中级）





通过分析身体姿势随时间的变化推荐运动（高级）





后续挑战



通过计算光流控制房间内的音乐





优 化 实 时 姿 势 检 测 模 型 ， 以 使 其 在 英 特 尔 ® Movidius ™ 神 经 计 算

棒 上运行或与 Up Squared* 开发板搭配使用





跟踪网络摄像头捕捉的每一帧中的人数，并用它来激活 LED 灯



阅读本系列的前两篇文章：



计算机视觉简介和面部检测（第一部分）





人体检测（第二部分）


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Justin 是 Peltarion 的一名 AI Master Thesis 工作者，负责研究深度

学习模型自省。他以英特尔软件创新者的身份开发人工智能软件，并在

NIPS、ICML 和 CVPR 召开之际在英特尔展台上演示自己的项目。之

前在美国他曾是一名神经科学家。
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